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koncepce

rozvoje

katedry

Koncepce rozvoje studijniho programu (oboru) a katedry
na nasledujici tfi roky s ohledem na vytvoreni pluralitniho prostredi,

v ném? se studujici rozvijeji na zakladé svého estetického zaméren,
tvircich aspiraci a svého jedinecného talentu.

Koncepce rozvoje studijniho programu

a Katedry animované tvroby FAMU

Na tivod bych chtél Fici, Ze si Katedry animované tvorby FAMU,
jejich studentd a pfedevs$im pedagogii velmi vazim a obdivuji
extrémné Uspé$né filmy, které na katedfe vznikaji. Z vlastni
zkusenosti si dokdzu predstavit, jak obrovské mnozstvi studentské
i pedagogické price za témito vysledky stoji. Dle mého nézoru

je tato katedra nejen nejispéinéjsi katedrou animace v Cechéch,
ale jednou z nejlepsich kateder animace na svété, o cemz

krom obrovského poétu oslnivych ocenéni svéddi i cena Best
animation school FAMU, kterou katedra obdrzela na festivalu
Animafest Zagreb 2017. Troufnu si odhadnout, Ze je rovnéz

i jednou z nevice ocetiovanych kateder na FAMU. Jsem za to rdd
a bahopfeji k tak silnému manddtu, ktery katedra stdle nabird!

Cheeél bych také zduraznit, Ze si dovoluji do tohoto konkurzu
ptihldsit jen diky tomu, Ze funkci nepovazuji za Zddnou formu
nadfazenosti, ale naopak sluzby pedagogiim a studentiim katedry,
po organiza¢ni a manazerské strance se citim byt kompetentn{

a zdroveri jsem i diky neddvné Gspéné habilitaci presvédéen,

ze muj umélecky i pedagogicky ptinos by mohl Katedru
animované tvorby velmi dobie obohatit (viz &dst K).

Studijni plén katedry je dle mého ndzoru vyborné vyladén a vie

v ném logicky navazuje s cilem systematicky vychovat silného

a zkuseného autora, reZiséra animovaného filmu. S timto zimérem
plné souhlasim a uvédomuji si, jak moc je pro tyto tcely idedlni
prévé prostfedi FAMU.

Vzhledem k vy$e uvedenému nemd moje koncepce pfedlozend

v této pihldsce za cil tento studijni program vyrazné zménit nebo
jakkoli oslabit, ale naopak reflektovat jeho vyznam, aktualizovat
ho a pfinést artikulovany dtiraz na konkrétni hodnoty.

V nésledujich ndvrzich budu reflektovat dovednosti, které s profesi
reziséra neodlu¢né souvisi: iroké znalosti, aktudlnost, otevienost,
schopnost prezentace, komunikace a spoluprdce. A také schopnost
prichdzet s novymi vizemi, tématy a zpusoby tvorby.

01 — individualni specializace

Rozsitenf znalosti student( a individudini specializace béhem studia
prinesou nejen lepsi vyhlidky uplatnéni po Skole, ale obohati budouci
reziséry. Pozitivné se tak promitnou i na kvalité zavérecnych praci.

Za jediny velky rozpor, ktery by mohl mluvit proti aktudln{
koncepci katedry, povazuji obrovsky nepomér mezi bohatou

a oceniovanou studentskou produkei a malym mnozstvim
uspé&nych kritkych animovanych filmi vytvofenych po
dokonceni skoly. Nékolik minulych let jsem byl téméf jedinym
zastupcem Ceské republiky v nestudentskych kategoriich
mezindrodnich festivali soucasné animace. Situace tedy vypadd,
jako by studenti byli pfipravovéni na néco, co v ndsledné praxi
v Cechéch témét neexistuje. Stav se naopak, Ze absolventi
katedry se zivi tim, ze animuji na projektech studentt.

Tim v$im chci jen upozornit na velikou nevyvdzenost ceské

studentské animované tvorby a ndsledné profesiondlni reality.

Ukolem vedouciho Katedry animované tvorby FAMU by v této
véci jisté méla byt komunikace a diplomacie i vné akademické
pudy ve snaze kultivovat éeské prostiedi pro lepsi uplatnéni
absolventt nebo naopak snaha ladit vyuku dle redlnych

pozadavku praxe.
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Jako feSeni této situace navrhuji umoznit studentim individudln{
specializaci paralelné s hlavnim prabéhem studia. Vyjit vsttic bych
jim chtél za prvé variabilitou pfedndsek a workshopti a za druhé
zacilenim vystupt jednotlivych semestr(i (tam, kde je to mozné).
Navrhoval bych se otevfit soucasnym vliviim pf{mo souvisejicim

s polem animace (rtizné formy uzité animace, pocitatové hry

a dal§f akeudlni trendy), pfipadné i dal§im inspira¢nim zdrojim.
Dovoluje to vlastné (¢i pfimo si o to i{kd) i samotny nézev katedry,
ve kterém je poutzito slovo ,,tvorba“ (ne ,,film®). Pro studenty rezie
animovaného filmu (jak se katedra profiluje) je vice nez nutné byt
stdle aktudlni, mit zmapované okoli, byt otevieni vii¢i akcudlnim
vliviim soucasného pole oboru. A je uz na jejich vlastni{ preferenci
a zodpovédnosti, o které sméry se budou osobné hloubéji zajimat.
Je skute¢né mou prioritou studentim co nejvice umoznit
specializaci dle vlastniho estetického, zdnrového, technologického,
profesntho zaméfent a jejich riiznych ambici. Je to dle mého ndzoru

z4roverl cesta, jak podpofit vznik nejlepsich moznych vysledka.

Bakalarské studium 3 Siroky rozhled

Tento piisun informaci ze vSech stran mi ptijde stéZejni predevsim
pro bakaldisky stupen studia, jehoZ rozdilnost od magisterského
vidim pravé v naderpdvdni Sirokého spektra vlivii a vyzndvani se

v nich. Ndsledné se absolventi bakaldfského stupné budou moci
rozhodnout, zda chtgji ve studiu pokradovat na magisterském
stupni a hloubéji tak rozvijet schopnosti rezie animovaného filmu
anebo naopak rovnou nastoupi do praxe, pfi¢emz jiz budou
disponovat dostate¢nymi znalosti a zku$enostmi, aby se uplatnili
ve vybraném oboru.

Vétim, Ze tento paralelni fokus na specializaci pfispéje nejen
k vét$f uplatnitelnosti studentd v praxi, ale zdrovéri i ke zvysen{
kvality $kolnich vystuptl, reprezentativnich zdvéreénych praci.

a) workshopy Uiité animace, interaktivity a aktualni trendy
Pro tyto Géely se vyborné hodi pdte¢ni workshopy s hosty.

Tyto moduly by dle mého ndzoru mély byt nepovinné a urcené
jen pro zdjemce o konkrétn{ oblasti. Studenti by si tak dle svého
vybéru mohli sklddat okruh znalosti, které se jich tykaji a budovat

si tak vlastni dzce zaméfené portfolio.

Byla by naptiklad vhodnd pfedndska o animaéni prici pro herni
pramysl, vyuka odpovidajicich programu (Spine, Unity a dalsi),
jelikoz estetika her je dnes neoddélitelnou variantou pfistupu

k tvorbé animovaného filmu, ¢ dokonce samotnd tvorba filmu
je nékdy realizovand skrze herni enginy a metody. (Viz naptiklad
Michael Frei, Nikita Diakur, Gints Zilbalodis a dalsi... nebo

viz gamifikace v produkénim pldnu mezindrodnich seridla
prezentovanych na Cartoon Foru) Bylo by skvélé pozvat naptiklad
soucasné tviirce ze studia Amanita Design — Jaromira Plachého,
Radima Jurdu nebo Jakuba Dvorského. Osobné se mimochodem
velmi t&$im na spolupréci s chystanou katedrou pocitacovych
her. Vzhledem ke koncepci Katedry animované tvorby bych
nezbytnou spoluprici animdtorii na hernich projektech videl
skrze volitelny pfedmét.

Dalsi oblasti z4jmu by mély tvofit videoklipy, znélky, identy,

reklamy, motion design a dal${ uzité formdty animace.
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Rdd bych zval zajimavé hosty, ktef{ by prezentovali rizné
ptiklady aktudlniho déni v oboru, pfipadné dokonce udélali

sadu workshopii. Konkrétné mé napadaji napiiklad kolegové:
Lukds Fisdrek — motion design, Vojtéch Ko¢i — videoklip

a vizudlni mix, Josef Lep$a — videomapping a design
interaktivnich instalaci, Marek Cimbdlnik — typografie v motion
designu a animaci, Jan Drozda — motion design, Martin Bafil —
animace v galerii a v komer¢nich projektech, Martin Klusik —
moznosti zvukové dramaturgie v autorském animovaném filmu,
ddle vidim velky potencidl ve vyuce programi jako je Unreal
(David Svoboda), Houdini (Jindfich Novék), TouchDesigner,
Cinema, Unity... brzy to budou jisté i pfedndsky o umélé

intelgenci v animaci, obrazu ¢i pfi tvorbé scéndre.

Zajimavé je, ze diplomové teoretické préce, jejichz seznam jsem
nasel na strdnkdch ateliéru, se posledni roky z velké ¢4sti toci
prévé kolem témat, kterd expanduji nad rdmec hlavn{ vyuky
katedry. Zde konkréeni ptiklady:

Historie a vyjvoj w'deo/ary s diirazem na vyuZiti animace

Filmové postupy v komiksu

Digitdini komiks

Animace v interaks. prostiedi aplikact vyuZivajicich nové technologie
Videohernt animace

Specifika tvorby zvukové slozky animovaného filmu

Animovany videoklip

Fenomén deepfake: Nejen hrozba budoucnosti

Nové distribucné platformy pre krdtky anim. film a anim. seridl
Realistickd vs stylizovand 3D animace v pocitalovych hrdch
Animace a Virtudini Realita

Otevieni se témto $ir$im vliviim je tedy vice nez na misté. Témata

workshoptl by samoziejmé mohli také navrhovat pfimo studenti.

b) formy semestralnich vystupu

Déle bych chtél stanovit vybrané Zénry animace jako formu
z4vérenych vystupli v prvnich semestrech bakaldfského studia.
Potencidlnim materidlem pro tyto vystupy by mohla byt vechna
cviceni vznikld béhem semestru. Cilem by bylo systematicky

si béhem studia vyzkouset rtizné méné ndro¢né formy animacnich
vystupll a obohatit si tim dovednosti pro moznou profesni cestu.
Konkrétné by se mohlo jednat o hudebni klip, sérii znélek nebo
reklam. Nicméné presnd podoba by se musela domluvit a vyladit
se vemi kolegy.

c) jeden semestr vybrana specializace

Nejodvéznéj$m ndvrhem by mohlo byt vénovat cely jeden semestr
bakaldfského studia vlastnimu individudlnimu zaméfeni a pozvat
u této prilezitosti hostujici pedagogy — odborniky na konkréen{
vybrané oblasti specializace studentd. Tito odbornici by mohli

k vyuce vyuzit pdte¢ni moduly (témata budou jist¢ pfinosnd i pro
studenty ostatnich ro¢niki), vystupem semestru by byla pestrd
paleta audiovizuélnich dél riiznych forem. Pozvani odbornici by

v tomto piipadé méli hlavni slovo v hodnotici komisi.

Viechny mé uvedené ndvrhy nemaji ohrozit soucasnou koncepci
katedry, kterd je postavena na vychové budoucich rezisért

animovanych filmu. Jsem pfesvédéen, ze doplnénim darazu
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na specializaci vy$e uvedenymi moznostmi nejenze se studenti
bakalatského studia pfipravi na pldnovany profesni zivot,
ale obohati své moznosti i ve prospéch zdvére¢nych praci —

bakaldtskych filmu.

Magisterské studium a plny fokus jednim smérem
Oproti bakaldfskému stupni, kde bych kladl velky daraz na
bohatost moznosti, které si mohou studenti vyzkouset, bych

rdd magistersky stupen naopak plné zaméfil jednim smérem.
Student by pfi ptijimacich zkouskdch prezentoval nejen ndmét
na zévére¢ny film, ale i téma své diplomové teoretické price.

Ob¢ témata by spolu méla souviset a mit za cil pfinést oboru
rezie a tvorby animovaného filmu néco inovativniho, podniknout
jakysi vyzkum. Studenty magisterského stupné bych rdd podpotil
zajisténim hostt, lektord, spolupracovnikd, které budou

ptesné potiebovat pro vlastni vabrany zdmér a umoznil jim

co nejkoncentrovangj$i zaméfent jejich smérem.

02 — prezentace a zpétna vazba
Obhajoby jsou dlleZitou udalosti, kde se cvici schopnost prezentace
a sdileni cenné zpétné vazby.

a) veiejné obhajoby zaverecnych i klauzumnich praci

V ptipadé obhajob bakaldfskych a diplomovych filmg,

ale i vystupl z ostatnich semestrt1, navrhuji pouzit osvédceny
model, ktery funguje na VSUP, v Plzni i na dalsich $kolach, tedy
prezentovat vysledky vefejné a to bud ve fakultnim promitacim
sdle nebo dokonce v kiné (naptiklad v kiné Ponrepo), tedy
dlistojné viidi aufe katedry a do komise pozvat vzdy nékolik
externich ¢lentt — odbornika z praxe. Dle mého ndzoru je
dtikladnd zpétnd vazba od padagogt a dalsich odborniki
nejcennéjsi soucdsti studia a proto je velmi zddouci, aby jednotlivé
komentdfe a samozfejmé i obhajobu a reakce student(i mohli
vyslechnout i pfitomn{ spolutviirci hodnocenych filma (stfihadi,
zvukafi, producenti), spoluzdci a dal$f vefejnost, naptiklad
uchazedi o studium. Bude-li to mozné, pozval bych na obhajoby
i zdstupce spolupracujicich kateder. O zndmce by komise

hlasovala samoziejmé az po skonceni vefejné ¢dsti.

b) dalSi prezentace béhem semestru

Byl bych také rdd, kdyby vznikly dalsi ptileZitosti pro prezentaci
a zpétnou vazbu na uzaviené pudé katedry i béhem semestru.
Navrhuji alespori jednou béhem semestru usporddat prezentaci
vSech rozpracovanych projektt vSech studentt. Véfim, ze zpétnd
vazba pedagogti a spoluzdkd mize v pribéhu tvorby velmi
prospét. Naucit se srozumitelné komunikovat o audiovizudlnich
projektech je jednou z nejdulezitjsich schopnosti reziséra

a zdroveri zdklad pro moznost navazovani profesn{ spoluprice,
proto prezentace a pitching povazuji za hlavni zptsob katedrové
komunikace. Zahrnuje to i schopnost obhdjit se, pfijmout
zpétnou vazbu, uznat ptipadné chyby a dokdzat si vybrat

z protichfidnych komentdti reprezentujicich rozdilné ndzory
na véc. A udit se rovnéz i z prezentaci a zpétnych vazeb

ostatnich.
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03 — duraz na inovace
Tradice je oporou, cesta vpred a rozvoj oboru povinnosti kazdého.

a) experiment

Hlavnim poslénim Katedry animované tvorby je sluzba oboru,
jeho rozvijeni, posouvéni dal. Jak pise Ulo Pikkov ve své knize
Animasofie: , Technologickd a uméleckd inovace je s oborem
animace neodlu¢né spjata.“* Katedra animované tvorby ma
silny manddt byt svétové vyznamnym ukazatelem novych cest
na poli animace. Pfislusi ji uddvat smér i trend. Proto povazuji
za samoziejmé, Ze kazdé podstatngjsi dilo vzniklé na katedfe
bude néjakym zpiisobem (napt. co se tyce price se scéndfem,
dramacurgii, vizudlem, vizudlni kédem, technikou animace atd.)

inovativni. Neni prostor pro opakovdni ovéfenych cest!

* Animasofie. Teoretické kapitoly o animovaném filmu, Ulo Pikkov, strana 51.

b) tradice

Na druhou stranu je neocenitelnou hodnotou katedry samotnd
jeji historie i ndvaznost na slavnou éru ¢eského animovaného
filmu. V této souvislosti, bych chtél pfipomenout, Ze soucasni
studenti sklizeji plody préce svych pfedchtudcii. Znalost historie
a tradice by méla slouzit jako silnd opora v cesté vpied.

04 — techniky animace
U nasledujicich dvou oblasti tykajicich se technik animace mam pocit,
Ze by mohlo byt prospésné zvait jejich Upravu.

a) loutkova animace

Z rozvrhu jsem zjistil, Ze loutkova animace se vyucuje az ve tietim
ro¢niku. Pfitom zvlddnuti stopmotion pohybu v redlném prostoru
je dle mého ndzoru dilezitd disciplina, kterd se z principu lisi

od pohybu ve 2D prostoru kreslené animace. Navic na loutkovy
pohyb navazuje i logika digitdlni 3D animace. Vzhledem k dirazu
katedry na herecky talent (jako jeden ze tf proklamovanych
talentt studenta) bych doporudil zafadit vyuku stopmotion
animace ve 3D prostoru jiz do druhého ro¢niku (pokud nebude

mozné najit misto jiz v 1. roéniku).

b) aktualizace digitalnich nastroj

Rdd bych se podilel na revizi softwarového vybaveni katedry

a koncepce vyuky programi, zajimd mé napiiklad podpora
charakterové digitdlni 3D animace. Doporucil bych také vyuku
ptilezitostné doplnit o dal$i metody digitdlni animace (napf.
Houdini, TouchDesigner, Cinema, Unreal, Unity apod.)

05 — program na nasledujici t¥i roky
Uvadim plan po semestrech na nasledujicf tfi roky, béhem kterych
bych chtél nejprve konzulovat vizi i mozné Gpravy s pedagogy, studenty
i absolventy katedry a nasledné Upravy realizovat.

Pokud bych nastoupil jako vedouci Katedry animované tvorby,
nemohu pochopitelné jen tak zac¢it ménit zavedené mechanismy.
Opét pfipomindm, Ze ke katedfe a jeji koncepci chovdm velky
respekt, podobné jako k jejim pedagogtim a studentiim.
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Proto bych chtél nejprve konzultovat své vize. A to s pedagogy,
studenty i vybranymi absolventy. Mym cilem je vyvolat diskuzi

o sméfovani katedry ve snaze byt neustdle aktudlni.
Zde je muj navrhovany harmonogram:

2021 ZS orientuji se na katedre, zahajuji vyuku a diskuzi

Uéim se, jak katedra funguje, pozndvdm a seznamuji se, fesim
vlastn{ vyuku na katedfe (viz ¢dst K), pfiddvam se k tymu
pedagogti, konzultantd, vedoucich praci. Realizuji evidentni
nutné kroky. Resim presnou formu obhajob. Déle zahajuji

a moderuji diskuzi pedagogti, stdvajicich studentd i vybranych
absolventt na téma nutného i mozného rozvoje katedry,

s cilem najit, shodnout se a pfesné vydefinovat konkrétni smér

a konkrétni kroky, které se dajf a maji v piistich letech uskute¢nit
(do diskuze sdm prichdzim s vy$e zminénymi ndzory).

2022 LS uzaviram diskuz, realizuji prvni kroky

Uzavirdm diskuzi o sméfovdn{ katedry, komunikuji a doladuji
definici konkrétnich krokii. Realizuji prvni jasné véci.

Pfipravuji systém paralelni specializace studentt, ktery by mél byt
zahdjen od piiStiho skolniho roku.

Doc. MgA. Vojtéch Domlatil

e) koncepce rozvoje katedry

2022 ZS realizuji dalsi kroky, zahajeni systému specializace
Realizuji kroky vzeslé z ptedchozi diskuze, spolupracuji

s pedagogy i studenty. Spoustim systém paralelni specializace
studentt.

2023 LS realizuji dalsi kroky, ladim detaily
Na fadé jsou dal3i kroky, shromazduji podklady pro ladéni
nové nastavenych procestt a komunikuji potfebné tpravy.

2023 ZS (pravy

Realizuji Gpravy, ladim jest¢ nedokoncené zmény.

2024 LS [adéni poslednich detaild, tvorba vize na dalsf roky
Ladim posledni tpravy, moderuji hodnoceni probéhlych zmén,
aktudlniho stavu vyuky, celkové koncepce katedry, moderuji
diskuzi nad dal$imi potfebnymi zménami, kroky a plénem

na dal¥{ roky.
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definice
profilu
absolventa

Definavani profilu absolventa bakalarského a magisterskeho studia.
Definovani rozsahu ramcoveho obsahu osvojenych praktickych
dovednostf a teoretickych znalost.

01 — absolvent bakalaFského studia
Absolvent disponuje znalostmi a dovednostmi o rezii a vyrobé
animovaného filmu, které potvdil vytvofenim bakaldiského filmu.
M4 znalosti a dovednosti riiznych technik animace, scendristiky,
rezie animovaného filmu, dokdZe fundované rozhodovat o vizuilni
podobé¢ animace ¢i ji sdm kvalitné navrhnout, m4 prehled i osobni
zkudenost s jednotlivymi z4nry animovaného filmu a dal$imi
animovanymi vystupy a uZitymi formami animace, dokdze se
orientovat v soucasnych trendech v oboru, prezentovat svou
tvorbu, komunikovat a spolupracovat a za¢lenit se tak specifickym
zplisobem do soucasného svéta animace. Jeho komplexni rozhled

doplnuje i znalost historie animovaného filmu.

02 — absolvent magisterského studia
Absolvent disponuje pokrocilymi schopnostmi rezie animovaného
filmu, které potvrdil svym ,mistrovskym“ diplomovym filmem.
Dile prokdzal své schopnosti ve vedeni herctl a je schopen
rezirovat a vytvofit film kombinujici hranou i animovanou

akci. M4 komplexnf znalosti vyroby animovaného filmu i $iroké
znalosti historie animace. Jeho teoretickd diplomovd price
spole¢né s diplomovym filmem pfindseji oboru rezie animovaného
filmu inovativn{ prvky, témata ¢i podnéty.

17
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definice
zpusobu
yuky

Definovanf zplsobu vyuky vzhledem ke koncepci rozvoje katedry
(dilny, roénikovy zpisob, po cvicenich, kombinace téchto a dalsich
zpUsobl apod.)

Stévajici zptsob vyuky Katedry animované tvroby mi pfijde skvéle
promysleny a funkéni, rdd bych jej tedy ponechal a stavél na ném
ptipadnou obménou nebo aktualizaci nékterych pfedmérd,
pfenastavenim parametri jednotlivych cviceni a podobné.

Jak vyplyvd z mého ndvrhu koncepce katedry (¢dst E), kde

téma rozebirdm podrobnéji, vétsi vahu v rdmci vyuky bych dal
jednotlivym prezentacim, pitchingim a obhajobdm ve snaze
co nejvice rozsifit moznost spoluprice a vzdjemné i profesiondlni

zpéné vazby.

Dile bych upfel vétsi pozornost na individudlni specializaci
studentd, moznost jejich volby v této véci. V této souvislosti
bych rdd casto zval externi hosty a zajistil riznorodé workshopy.
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definice
personalni
olitiky

Definovani personalni politiky katedry (odbornici z praxe, teoretici,
profesionalni pedagogove apod.).

Jak vyplyvd z mé koncepce rozvoje katedry (¢dst E), kde téma

rozebirdm podrobnéji, snazil bych se vytvotit maxim4ln{ diverzitu
astym zvanim externich odbornika do vyuky i do hodnoticich
komisi. Slibuji si od toho nejen velky pfinos pro studenty,

ale dulezité obohaceni i pro samotné kmenové pedagogy.

Velmi si vdzim stdvajicich pedagogi. V této souvislosti bych

cheél opét zminit, ze funkci vedouciho katedry vnimdm jako
organizaéné manazerskou a diplomatickou funkci spi3e sluzebniho
charakteru ostatnim pedagogiim a studenttim, kterd bude jejich
z4jmy prosazovat uvniti fakulty i navenek (ASAE Anomalia

a dalsi oborové iniciativy) a bude moderovat vzdjemnou diskuzi.

Rozhodné ji nechdpu jako formu jakékoli nadfazenosti.
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Navrhy konkrétnich forem spoluprace mezi katedrami.

Veétim, ze spolupréce s katedrami funguje dobfe, jelikoZ pravé ta
je jednou z deviz studia na FAMU. Spoluprice studentd rznych
profesi na tvorbé filmu je zcela zdsadni faktor. Chtél bych umoznit
a podpofit i mentoring a feedback pedagogti napfi¢ katedrami.

K navazovini spoluprice se vyborné hodi metoda pitching.

a) katedry produkce, zvukové tvroby

a st¥ithové skladby

Pokud by se zjistilo, Ze spoluprdce s katedrami by mohla byt lépe
nastavend a podchycend kredity ¢i jinou formou motivace, dovolil
bych si ji v tomto ohledu zlepsit. Ocetiované filmy Katedry
animované tvorby by mély byt pro producenty, zvukate i stfihace
velkym ldkadlem ke spolupraci. Dle bych rdd, aby studenti
navstévovali pfedméty tykajici se zvuku v animovaném filmu,
dramaturgie filmového zvuku i pfedméty tykajici se préce se

stftihem, coz je dulezity rezijni prostiedek v animovaném filmu.

b) katedra rezie

Byl bych rdd, kdyby studenti navstévovali pfedméty tykajici se
veden{ herce, pfipadné i zdklady rezie, jelikoz se jim to bude hodit
(nejen) v prvnim ro¢niku magisterského studia.

c) katedra kamery

Studentiim bych doporudil spolupracovat i s kameramany,
bud ptimo, ¢i alespori ve formé jejich feedbacku k obrazu,
kompozici a svétlu v jejich animovanych filmech.

) mavrhy
spoluprace
s katedrami

d) katedra herniho designu

Velmi rdd bych navdzal spoluprici s touto nové vznikajici
katedrou a sdilel vzdjemné nékteré predndsky, workshopy

a dalsi vyuku. Véfim, Ze nahlédnuti do interaktivniho prostiedi
je pro studenty Katedry animované tvorby dilezité. Zdroveri
jsem presvédcen, Ze Katedra herntho designu se neobejde bez
ptispéni studentt animace. Jejich d¢ast na vyuce, respektive tcast
ve vyvojdiskych tymech navrhuji podchytit napfiklad volitelnym
predmétem.

e) katedra dokumentarni tvorby

Studentiim bych doporuil zvld$té béhem prace na tikolu anidok
navstévovat souvisejici pfedndsky na této katedte. Bylo by také
pékné navdzat a podchytit spoluprici animdtor( na filmech
studenti dokumentdrni tvorby.
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rozvoj
praktickyc
cviceni

Navrh optimalizace Ci rozvoje praktickych cvicent.

Navrhuji vystuptim jednotlivych semestrt nizsich ro¢nika
definovat formu a systematicky tak studenty rozvijet

i v jednodussich Zdnrech animace, aby béhem studia ziskali
komplexnéjsi portfolio a zkusenosti.

Tématem jednotlivych semestria by mohl byt napiiklad hudebni
klip, sada znélek, reklam a podobné. Témata by se musela
domluvit s ostatnimi pedagogy.

Pro tyto Géely bych chtél do vyuky zapojit i externi odborniky
specializujici se na jednotlivé formy uZité animace. Ti by pak

méli byt ¢leny komise pfi obhajobdch.

Podrobnéji vie vysvétluji v mé koncepci rozvoje katedry (¢dst E).
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<) Mg

PFiNos

Potencial meho pedagogického prinosu pro Katedru animovane
tvorby FAMU.

Jednim z divodu, pro¢ se odvazuji hldsit do konkurzu na misto
vedouciho Katedry animované tvorby FAMU, je pfesvéddent,

ze bych mohl byt i v pedagogickém ohledu na katedfe ptinosem

a mohl zde sdilet své specifické rezijni a umélecké zkusenosti
(uvedené v &isti C), které komentuje Pavel Horddek: ,Jeho piistup
k médiu animace je v univerzitnim vzdélavdni zcela ojedinély. Pro
budoucnost pestré a odvdzné ceské animace mi pfijde skute¢né
dilezité, aby tento odli$ny hlas naddle znél. A tvofil alternativu

k tradi¢né (a mnohdy az rigidné) narativné orientovanému

diskursu o animovaném filmu.“*

* Oponentsky posudek pro habilitaéni Fizeni, Pavel Hordcek.

M¢ pedagogické zaméfenti by se tykalo predevsim rezijn{ price
s vizudlni slozkou filmu, jejim kédem a s moZnostmi nenarativn{
dramaturgie v animovaném filmu. Zde se odkazuji na pojem

»dvojité kédovan{ animovaného filmu“*

, pfi¢emz vybér vizualni
formy a price s ni je polovinou nostitele poselstvi v animovaném
filmu. Vytvarny talent je také jednim ze ti{ nezbytnych

ptedpokladi studenta katedry.
* Scendristika animovaného filmu, Edgar Dutka, strana 50.
Pii spoluprici na jednom diplomovém filmu katedry jsem se

setkal s podhodnocenim této dilezité slozky animovaného filmu.
V tomto ohledu tedy vidim pfilezitost pfeddvat své zkusenosti.

pedagogicky

Konkrétné bych rdd vyudoval tyto oblasti:

a) vybér vizualni estetiky filmu

Rad bych se studenty vedl konkrétni diskuzi nad vybérem
jednotlivych prvka vizudlni slozky filmu, techniky animace,
druhu vizudlni estetiky a udil je vizudlnimu vyjadfovdnim obecné.
Ptipravil bych si k tomu pfedndsky i praktickd cvi¢eni. Dle

mého ndzoru by ndvrh vizudlni slozky vzhledem k jeji diilezitosti
mél vznikat paralelné s ndmétem, tedy hned na za¢dtku préce

a spole¢né s praci na scéndfi by mél byt navrhnut findln{ vzhled
filmu ¢i dokonce animaéni zkouska s findlni postprodukci.

b) vizudini dramaturgie

Ddle bych se rdd zabyval dramaturgickou praci s vizudlem,
vizudlnim kédem, jeho ddvkovdnim, vyrazovymi prostiedky

ve stiihové skladbé, rytmem a dal$imi ¢isté audiovizudlnimi
prostiedky souvisejicimi s animovanym filmem. Opét ve formé
predndsek, praktickych cviceni a jejich nésledného rozboru.

€) experimentalni a nenarativni tvorba

Cheél bych se dostat i k experimentdlnim cvicenim, zabyvat se
téz nenarativnim pfistupem v animovaném filmu, pfipadné se
studenty vyzkouset napiiklad techniku replacingu a obdobné

hrani¢ni formy animace.

Bude-li to mozné, rdd bych pro svou vyuku dostal prostor

v rdmci pfedmétu Vizualni vyjadiovanti, keery jsem
nasel v rozvrhu a jehoz logiku chdpu prévé ve mnou zminénych
smyslech. Vyuka skrze tento pfedmét by mi plné vyhovovala.
MEé rezijni pojeti vizudlni slozky filmu navic vyborné dopliuje
celkovou koncepci katedry.



